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Foreword

i_'uurr.u.!. ay Romell, Albsrres Proslucoriens Led.

Fragile et peu manocuvrable, le
Nicuport 28 fut rapidement
remplacé par le SPAD 13.

AvanT-ProPOS

Bienvenue dans Aces: the Compiete Great War Planes Collector’s Edition! Cette collection CD-ROM
regroupe tous les célebres simulateurs historiques et primés de Dynamix. A I'époque, ils avaient
redéfini le terme “rechnologic de pointe” pour lindustrie informatique: leur exhaustivité, leur
authenticité historique et leur convivialité n’ont jamais été égalées depuis. Tourt en retragant les
moments importants de |'histoire de I'aviation., ils ont contribué de maniére considérable au succés
de Dynamix et de Sierra On-Line, notre société mére.

En 1989, Damon Slye, soutenu par une petite équipe de graphistes et de programmeurs, mit au
point la premiére simulation de vol de la société. Au printemps 1990, leurs efforts abourtirent a la
sortie de A-10 Tank Kifler. Ce jeu mettait en scéne des campagnes en Europe pendant une Troisieme
Guerre Mondiale imaginaire, avec plusicurs vues extérieures, et utilisait pour la premiére fois notre
environnement 3Space pour les simulateurs sur PC, qui est depuis devenu célebre. Aprés la Guerre
du Golfe, la simulation fut remise 2 jour avec des graphismes améliorés et des scénarios inédits de
la Tempéte du Désert.
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Courtesy Maginnal Air & Space Museum, Smithuonian Irainmon

Un des rares Fokker D.VVIII
sorti des usines avant la fin de la
Premitre Guerre Mondiale. Ses
performances exceptionnelles en
vol compensaient la fragilicé de
sa structure : le déchirement
tréquent de l'aile parasol en plein
vol cotiea la vie i plusieurs
pilotes.

Elle fut baptisée A-10 1.5 (vous la trouverez également dans cette
collection). A-10est un des rares jeux créés par Dynamix en ranr
que société indépendante, et rachetée quelques mois plus tard par
Sierra On-Line. Cette fusion allait nous donner les movens de
développer des projers de meilleure qualité et de plus grande
envergure.

L'année 1990 fuc assez chargée. Damon et son équipe
commencerent a travailler sur Red Baren, la simulation qui allair
plus tard devenir la meilleure dans sa catégorie. Commercialisée
la veille de Noll, elle permettait aux joueurs de choisir leur camp,
d'affronter des as célebres, et de revivre les meilleurs moments de
leurs missions grace 4 un enregistreur de type magnéroscope. Mais
surtout, elle recréait la tension et 'ivresse des combars aériens dans
un environnement authentque et d'une jouabilité exemplaire.
Red Baron fur un succés immédiar et s'imposa en quelques mois
comme la meilleure simularion de la Premiére Guerre Mondiale.
Aujourd’hui, Red Baron se vend encore bien, et la plupart des
passionnés considérent cette simulation comme la meilleure. Le
module d'extension Red Baron Mission Builder (également inclus
dans cette collection) fur commercialisé un an et demi plus tard
avec succes: il permetzait au joueur de “programmer” ses propres
missions, et proposait également d’autres grands pilores, d"autres
avions et de nouvelles options.
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Au printemps 1991, une fois I'équipe remise de I'effort final pour
la sortie de Ked Baron, nous avons travaillé sur notre nouveau
projet: Acesofthe Pacific. L’ année suivante, nousavons perfectionné
notre technologie et amélioré nos rechniques graphiques, et des
recherches considérables sur la guerre aérienne du Pacifique
furent effectuées. Nos efforts furent bien récompensés : A ce jour,
Aces of the Pacific est la seule simulation qui couvre la rotalicé du
théarre des opérations, et qui permetre au joueur de voler de Pearl
Harbor & Clark Field en choisissant son camp, pour finir avec la
victoire finale contre le Japon. Sorti en mai 1992, Pacifie fut un
projetdifficile. Pendant trois mois, les programmeurs passérent la
majeure partie de leur temps au bureau, travaillanc parfois jusqu'a
100 heures parsemaine. Mais, I'été suivant, les critiques élogieuses
et 'arrivée d'Aces of the Pacific sur les rayons des revendeurs
compensérent largement nos longues heures de travail : Nous
venions encore de créer un hit.

Pacificn’érait pas encore terminé que la disquette d "extension était
déja en route. Ce projet, WWI/ : 1946, proposait une alternative
plausible a la fin histerique de la guerre du Pacifique. Ec si les
bombes A n’avaient pas été larguées, et que I'Union Soviétique
érait restée neutre? Les Erat-Unis auraient alors éeé forcésd’envahir
le Japon pour mettre un terme au conflit. Basé sur les véritables
plans d'invasion américains, WWI/ : 1946 permet de choisir son
camp etde piloter un avion impressionnant, qui fit son apparition
peu aprés la fin de la guerre.

Un des derniers modeles de
Zeppelin. La panique provoqude
par les artaques de Zeppelins
dans les milieux politiques
britanniques entraina la création
de la premiere force aérienne

indépendante, la RAF
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Les croisillons de 'avion de

reconnaissance Nicuport éraient

équipés de rampes de fusédes.

Elles éraient tirdes

électroniquement depuis le

cockpit sur différentes cibles,

COHITS df_ﬁ ballons La simularion suivante couvrait le théitre européen de la Seconde

d’observation. Guerre Mondiale. Au lieu d'éwe uniquement cenué sur la
campagne stratégique de bombardement, Aces over Europe
comprendrait également la campagne aérienne tacrique. Les
attaques au sol ez les raids des chasseurs Allids, avant etaprésle jour
J, marquérent le début d'une campagne aérienne désespérée. Les
Alliés voulaient la supériorité aérienne, qui leur permettrait de
bloquer les forces ennemies en coupant leurs lignes de
ravitaillement, mais les allemands résistaient farouchement. La
programmation du jeu commenca en novembre 1992 er se
poursuivit fébrilement jusqu’a sa sortie (malgré le déménagement
dans nos nouveaux locaux), un an plus tard. Par rapportau formar
classique de Dynamix, les graphismes et les modéles de vol I AOE
éraient plus démillés er plus complexes. Une fois de plus, ce
produir fut acclamé par I'industric.

Avwiation Pioneers sort pour la premiére fois sur ce CD-ROM, et
permet, grice aux possibilités du multimédia, de porter un regard
nouveau sur les personnages et les avions qui contribuérent a
I'évolution de I'aviadon entre 1903 et 1939. Les simulations
comprennent également des manuels en ligne avec des fonctions
puissantes de recherche, de lecture rapide, de marquage et
d'impression.



Foreword

Covrgesy Ray Rimedl, ARsaton Froclucnons Lad,

Le Halberscade DLIL, chasseur
solide et fiable. érait capable
d'affronter les meilleurs avions
alliés au début de 'année 1916.

Sur un marché ot les jeux se démodent en quelques mois, les
créations de Damon Slye ont résisté 4 I'épreuve du temps, et sont
encore apprécices aujourd hui pour leurs qualités didacrcielles et
ludiques. Nous espérons que les joueurs prendront conscience du
véritable role joué par les pilotes de chasse de la Premigre erde la
Seconde Guerre Mondiale, et qu'ils comprendront mieux les
exploits de ces hommes dans le ciel de 'Europe et au-dessus du
Pacifique.

Toujours tourné vers 'avenir, Dynamix travaille actuellement sur
une nouvelle génération de simulateurs de vol. Non seulement |a
série des Grear War Planes a engendré |'inévitable marée de
produits concurrents, maisles nouvelles technologies nous offrent
sans cesse de nouvelles possibilités en matiére de graphismes, de
modélisarion et d'interactivité, ce qui nous oblige a constamment
nous remettre en cause. Avec Ked Baron [letnos fururs simulareurs,
nous avens l'intention de surpasser encore une fois les standards
de l'industrie. En attendant, nous espérons que vous apprécicrez
ces grands classiques de la simulacion retragant les exploits grisants
des plus grands as de I'histoire de l'aviation, et qu'ils vous
apporteront des cenraines d'heures de plaisir!

— John Bruning, Jr.
Historien pour Dynamix
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Des avions s'appréwent a décoller
d'un porte-avions japonais.
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DEMARRAGE

A propos du manuel

Ce manuel contient des informations importantes concernant
pour l'installation et I'udilisation du CD-ROM Aces Collector's
Fdition (Aces). 1l vous explique également comment fonctionnent
les manuels en ligne sous Windows et le programme Aviation
Pioneers.

Pour un résumé des commandes de vol, consultez les cartes de
référence des simulateurs.

Pour voir les présentations historiques déraillées et I'introduction
auxarmes, aux tactiqueserau pilotage, consul tezladocumentation
en ligne des simulateurs fonctionnant sous Windows.

Si vous avez besoin d'assistance technique ou que vous avez des
problémes avec ce produit, consultez le paragraphe consacré aux
problemes rechniques a la fin de ce manuel.

Pourconnairre lesderniéres modifications des programmes depuis
|‘imprcssi0n de ce manuel, cliquez sur l'icone README de
chaque simulation dans le groupe de programmes Windows.



Getting Started

Matériel nécessaire

La configuration conseillée pour I'utilisation du CD-ROM Aces
est la suivante:
—  Processeur 486SX ou plus
— 4 Mo de RAM
—  MS-DOS 5.0 ou plus
—  Microsoft Windows 3.1 ou plus (pour les manuels en ligne
et Avearion Pioneers)
—  Gestionnaire de mémoire paginée : EMM386, QEMM386
ou équivalent
—  Espace disponible sur disque dur (pour linstallation
complére) :
8 Mo Aces over Europe
6 Mo Aces of the Pacific & WWII : 1946
S Mo Red Baron & Red Baron Mission Butlder
3Me  A-10 Tank Killer 1.5
5 Mo Awviation Pioneers
—  Carte graphique VGA
—  Lecteur de CD-ROM aux normes MPC-1 ou plus rapide

Remarque : Aces of the Pacific
et WWI/; 1946 ont &ié
regroupds dans une seule
simulation, tout comme Red
Baron et Red Baron Mision
Builder.

Installation

Avant de commencer. ..

Cette collection couvre plusieurs années de programmation. et le
CD-ROM Aces contient par conséquent des versions DOS et
Windows. Tous les simulateurs de vol peuvent étre lancés a partir
du DOS, et parfoiségalement sous Windows. Aviation Pioneerset
les manuels en ligne des simulateurs doivent éure installés erlancés
sous Windows. Pouroptimiser les performancesdes programmes,
installez les simulateurs sous Windows er lancez-les 2 partir du

DOS.

Installation partielle ou compléte

Pour chaque simulation, vous avez le choix entre une installation
partielle ou compléte. Linstallation particlle permet de ne copier
que quelques fichiers sur disque dur {occupant environ 120 Ko),
les autres érant lus directement sur le CD. Avec l'installation
compléte, tousles fichiers de la simulation sontinstallés sur disque
dur (voir Matériel nécessaire). Linstallation complete permet
d’améliorer la vitesse d"attichage des graphismes, etle CD-ROM
n'est puas torifours nécessaire. Mais il doir rester dans le lecreur pour
pouvoir lancer Aviatiorr Pioneers ou les manuels en ligne sous
Windows.

11
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Les appareils de I' US55
Enterprise (Hellcat, Drauntless,
Avenger et chasseurs nocturnes

Corsair) alignés sur le pont, au
débur de I'année 1944.

Remarque : Pour des
performances optimales,
installez chaque programme 2
partir de Windows, mais
lancez les simulations a partir

du DOS.

2

Courwery Marional Air 8 Space Muscum, Smithsontan Insciurion

Installation sous Windows :

2,

4.

5.

Allumez votre PC et chargez le CD-ROM Aces dans votre
lecteur.

Lancez Windows et sélectionnez 'option EXECUTER
dansle menu Fichier. Avecl'option PARCOURIR, ouvrez
le lecteur de CD-ROM (généralement D:), cliquez sur le
fichier SETUP.EXE, puis sur le bouton OK de la fenétre
EXECUTER.

Sélectionnez le programme 2 installer et cliquez sur
INSTALL.

Suivez les instructions a I'écran pour configurer le jeu paren
fonction de votre systéme.

Suivez la méme procédure pour installer d’autres jeux.

Le programme d'installation créera un nouveau groupe pour les

manuels et les simulateurs dansle gestionnaire de programmes de
Windows.




Getting Started

Installation a partir du DOS :
Les instructions suivantes concernent uniquement les utlisateurs
qui doivent lancer les simulations a partir du DOS. Remargue :

L'installation &’ Aviation Pioncerset des manuels en ligne doic ére
effectuée 3 partir de Windows.

1. Allumez vorre PC et chargez le CD-ROM Aces dans vorre
lecteur.
2. Ouvrez le lecteur de CD-ROM (en général D:) et le

répertoire du jeuainstaller \AOE,\AOTP,AREDBARON,
ou \Al0.

3.  Entrez INSTALL [ Enrrée], et sélectionnez les préférences
pour votre ordinateur.

4.  Choisissez 'installation partielle ou compléte et suivez les
inscructions sur |'écran.

Lancement des programmes

du CD-ROM Aces

Lancement des Simulateurs de vol

Pour optimiser les performances des simulartions, lancez-les 3
partirdu DOS. Si vousavez choisi l'installation particlle, n’oubliez
pas de laisser le CD-ROM Aces dans votre lecteur de CD-ROM.

Remarque : n'essayez pas de
copier les fichiers du CD Aces
sur votre disque dur avec la
commande “copy”, car les
Jeux ne seraient pas
correctement installés.

correspondant pour pouvoir lancer le jeu.

Pour lancer ouvTez ce sous-réperroire™ et entrez

Aces over Europe SIERRA\AQE aoecd-[Entrée]
Aces of the Pacific SIERRA\AOTP aotped [Entrée]
Red Baron SIERRA\REDBARON baroncd [Entrée]
A-10 SIERRA\A10 alOcd [Entrée]

* Exemple : entrez C: [Entrée] pour ouvrir voure disque dur, puis edisierra\aoe pour ouvrir
le répertoire de Ares over Europe. Enfin, entrez aoecd [Entrée] pour lancer le jeu. Sil a éié
installé sur un autre lecteur ou dans un répertoire différent. entrez le chemin d'acces

Sile message “Mémoire Insuffisante” apparait quand vous lancez
un programme a partirdu DOS, créez une disquente de démarrage.
Pour de plus amples informations, voir page 25.

Selon la configuraton de votre PC, vous pourrez lancer une ou
plusieurs simulations sous Windows. Ouvrez simplement le
groupe de programmes qui vous intéresse (par exemple Red
Baren) et double-cliquez sur I'icdne correspondante. En cas de
probléme, lancez la simulation 2 partir du DOS.

13
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Vous remarquerez que l'oprion “Basculer vers... " a été désactivée
dans le menu de Windows. Pour ouvrir une aurtre application
Windows (par exemple un des manuels en ligne), vous devez
quitter la simulation.

Lancement d Aviation Pioneers et

des manuels en ligne

1. Pour pouvoir accéder aux manuels en ligne ou lancer
Awviation Pioneers, n"oubliez pas dinsérer le CD-ROM Aces
dans vorre lecteur de CD-ROM., puis lancez Windows.

2. Pour consulter le manuel en ligne d"une simulation, ouvrez
le groupe de programmes correspondant et double-dliquez
surl'icone dumanuel. Vous pouvezégalement lasélectionner
et appuyer sur | Entrée].

Pour lancer Aviatien Pioncers, sélectionnez le groupe de
programmes correspondantet double-cliquez surlicone Aviation
Pioneers. Vous pouvez également la sélectionner et appuyez sur

[ Entrée].

Modification des préférences

Vous pouvez modifier la configuration du jeu {(carte sonore, carte
graphique, ctc.)  partir du DOS ou de Windows. A paror du
DOS, ouvrez le répertoire du jeu sur vorre disque dur et entrez
INSTALL [Enirée]. A partir de Windows, ouvrez le groupe de
programmes de la simulation et diquez sur I'icone Setup.

Deémeos des produits

Le CD-ROM Acescontientdes démos jouables des jeux Earthsiege
et Acesof the Deep. Une fois installées, ces démos seront chargées
4 partir du CD.

Insérez le CD-ROM Ares dans votre lecteur de CD-ROM. Au
message d arcente du DOS, entrez |z leure correspondant a ce
lecteur (en géndral D:). Entrez ensuite esdemo [Ensrée] pour
installer la démo de Earthsiege (combars de robots), et aoddemo
| Enerée] pour installer celle d” Aees of the Decp ( simulation de sous-
marins). Seuls quelques fichiers seront installés sur voure disque
dur {le répertoire par défaur est CASIERRA\ESDEMO ou
\AODDEMO). Pour lancer la démo a partir du réperroire créé
sur votre disque dur, entrez demo [Entréel. Pour de plus amples
informations concernant le jeu, ouvrez le fichier README.



Getting Started

ot Mavssnal Air & Space Moscum, Smithsonian Instiunon
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Des pilotes et leurs mécaniciens
posent devant un FGF Hellcar, le
chasseur standard de I'U.S Navy
pendant les deux derniéres
années de la guerre.
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UTILISATION DES
MANUELS EN LIGNE
sous WiINDows™

Le CD-ROM Aces Collector'’s Edition contient des manuels en
ligne complets pour chaque simulation, et vous pouvez les
consulter 2 rout moment. Suivez les instructions d'installation de
la {ou des) simulation(s) sous Windows. Les manuels des
simulations installées apparaissent sous forme d’icones.

Pour ouvrir un manuel, n'oublicz pas d'insérer le CD-ROM Aces
of the Deep dans voue lecteur de CD-ROM. Quvrez ensuite le
groupe de programmes de la simulation de votre choix et double-
cliquezsurl'icone du manuel. Exemple : Pour consulter le manuel
de Red Baron, double-cliquez sur 'icone Red Baron Manual.

Remarque : Les manuels doivent étre consultés sous Windows,
mais nous vous conseillons de lancer les simulateurs a partir du
DOS pour des performances optimales.

Fonctionnement des manuels

Chaque manuel comporte un sommaire indiquant les paragraphes
et rubriques importantes. Pour activer la fenétre du sommaire 2
rout moment, cliquez simplement sur I'option Sommaire.

Les mots et les sujets affichés en vert indiquent un renvoi
hypertexte vers une rubrique en relation avec ce mot ou ce sujet.
Pouryaccéder, cliquezsimplementsurle moraffiché en vert. Pour
revenir aux fenéures précédentes de vorre recherche, cliquez sur
I'option Précédent.

Pour voir la liste des sujets déja consuleés, cliquez sur le bouton
Historique. Une fois dans la liste de 'historique, vous pourrez
revenir au sujer précédent ¢n double-cliquant sur le dtre de la
rubrique ou en sélectionnant l'option Basculer vers...



Using the Windows On-Line Manuals

Aces ol the Paclfic Heiererace- Manual

' Clashes of the Carners
The Coral Sea and Midway

In the spring of 1942, Japan's leaders faced & dilemma Ther conquest had progressed faster than
evpectad, the problem was what o do med

then ink up wath Garman forces in southern RFussia and Morth 2fnca Take Aysiraha, counseled the
Japanese Navy, this was the obous staring point ior an Alled counteratiack

The Army opposed both 1deas. Japan's
qground roops wera aiready stretched han
Either campaign would wealken hem =an
more In 2arky March, a less grandicss plan
wias accepted Japan would edend s empars
southeast, cuting the s=a lanss bebvween
Australia and Amenca by seizing the islands
of Mew Guinsa, Mew Caledomia, Fip and
Samoa The first step was the capture of Port
Moresby, a kay Allied hase on the south coast
of Mew Guinsa, 400 miles from Austraka

Some military leaders suggested that Japan strike the war-torm Bnbsh Empire in India and the Middis East,

Pour faire défiler les texces, cliquez sur les fleches haut/bas de fa
barre de défilement, ou utilisez les rouches [page suivante] et [page
précédente].

Cliquez sur Rechercher pour lancer une recherche sur une phrase
ou un mort précis dans le texre, puis entrez le mor 4 rechercher e
cliquez sur OK ou appuyez sur [ Enirée]. Vous verrez une liste de
routes les rubriques dont le titre contient ce mot. Pour voir les
autres fonctions de recherche, cliquez sur les boutons Hints
(Indices) ou Options (Options).

Pour revenir aux rubriques précédentes ou voir les suivantes,
utilisez les boutons [<<] er [>>].

L'option Annotation vous permet d'inclure des remarques
personnelles dans le manuel. Vous pouvez également placer un
repere & un endroit avec I'option Signet.

Pour fermer le manuel, sélectionnez I'option Quitter dans le
menu Fichier.

17
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AviATION PIONEERS

Aviation Pioneers est un nouveau produit multimédia consacré
aux premiers avions, de I'époque de Kitty Hawk a I'age d'or de
I'aviation. Il sagit également d'un complément historique aux
manuels en ligne sur les avions de la Premigre Guerre Mondiale.
Vous y trouverez des photos. des vidéos et des cenraines de pages
darticles récents sur les inventeurs, les sociéds, les avions et les
pilotes qui conrribugrent 2 I'essor de I'aéronautique pendant ces
dix premié¢res années éblouissantes. Aviarion Pioncersse concentre
essentiellement sur le fond de I'histoire et le coté humain, qu'on
trouve rarement dans les livres de records.

Aviation Pioneers couvre également des sujets absents dans les
manuels en ligne de Great War Planes, et comporte également
plusieurs options nouvelles décrites dans le paragraphe suivant.

Lancement d’Aviation Pioneers

Pour lancer Aviation Pioneers, insérez d'abord le CD-ROM Aces
dans votre lecteur de CD-ROM. Lancez Windows et ouvrez le
groupe de programmes d Aviation Piencers. Double-cliquez sur
I'icone correspondante ousélectionnez-la etappuyez sur [Entrée].
Vous verrez alors apparaitre ['écran d'introduction.

Cliquez sur Great War Planes Guided Tour (Visite Guidée de
Grear War Planes) pour voir une démonstration des simulations
que vous trouverez sur ce CD. Cliquez sur Aviation Pioneers
Guided Tour (Visite Guidée d' Arsation Pioneers) pour connaitre
les caractéristiques d Awviarion Piencers. Pour quitter la
démeonstration, appuyez sur [Echap] ou cliquez sur la souris.

Pour revenir 4 I'écran principal, cliquez sur Start Aviation
Pioneers (Lancer Aviarion Pioneery).



Aviation Pioneers

®Pawn
of“Fllght -

4'__4.

%

‘*'--d'

Déplacement

Servez-vous de la souris pour parcourir Aviation Pioneerset pour
cliquer sur les boutons de commande en haut de I'écran.

Sélectionnez une époque, un sujet ou une rubrique spécifique en
cliquant sur le titre correspondant. Cliquez simplement sur le
sujet de votre choix. Exemple : Dans I'écran principal d’ Aviation
Pioneers, cliquez sur “Dawn of Flight” (A I'Aube de I'Aviation)

pour voir le menu des sujets disponibles, puis sur “Airplanes” 'E:)—-—'i- <
(Avions) pour voir lesarticles correspondants, etc. Pour reveniren - “l""!’ n
arriére, cliquez sur Back Up (Retour en Arriére). O.f" F llgl‘l t

19
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Chronologie. Chaque époque est représentée par une image
graphique qui permer également de rechercher et d’ouvrir des
rubriques. Cliquez sur ce bouton et choisissez I'époque qui vous
intéresse. Vous verrez une chronologie de la période en question
avec une liste de tous les articles la concernant. Placez le pointeur
de la souris sur un événement pour savoir quand il a eu lieu. Pour
ouvrir une rubrique, cliquez sur son titre.

Carte Routitre. Cliquez sur ce bouton pour voir ol vous vous
situez dans Avration Pioneers ou pour revenir en arriere. Cette
option regroupe rous les sujets et rubriques disponibles pour
chaque époque. Pour ouvrir une rubrigue, cliquez sur son trre.

Lexique. Cliquez sur ce bouton pour voir la définition des termes
particuliers urilisés dans Aviation Pioneers. Cliquez simplement
sur le mot qui vous intéresse. Cette option vous permet également
de consulter une bibliographie, la liste des crédits er celle des

lectures conseillées.

Epoque. Cliquez sur ce bouton pour revenir 2 I'écran principal et
sélectionner une époque.

Retour. Cliquez sur ce bouton pour revenirau menu ou l'éeran
précédent. (Pour quitter Aviarion Pioneers, cliquez sur le bouton

Quitter).

Infos. Cliquez sur ce bouton pour voir une description de ['écran
ou de I'option de vortre choix. Pour connaicre la fonction d’un
bouton, cliquez dessus avec le bouron droit de la souris.

Quitter. Cliquez sur ce bouton pour quitter Aviation Pioneers et
revenir au Gestionnaire de Progmnmcs de Windows.



Aviation Pioneers

Amelia Earhart: Amenica's
Heroine of the Air
In American aviation history, two
figures tower above all the
rest: Charles Lindbergh and Amelia
Earhart. Amelia Earhart’s name is as
familiar today as it was in the 1930s.
She was the heroine of the age, a
woman who fought to open doors long
shut to her gender by sociely. Above
all, she reached for new goals,
herself and her generation
to strive for more. Tragic as it was, her

mysterious disappearance only
bolstered her legend, and guaranteed
that an enduring mythology about her
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Ecran des Articles

L'ouverrure d'une rubrique acrive un écran concenant plusieurs
outils pour vous permettre de consulter les textes et les images de

certe rubrique.

Agrandissement de la page. Cliquez sur ce bouton pouragrandir
la fenétre du texte et lire plus facilement les rextes longs, pour la
réduire, ou pour voir les images correspondantes.

Articles apparentés. Cliquez sur ce bouton pour voir la liste des
arricles ayant un rapport avec le sujer choisi. Pour ouvrir la
rubrique, cliquez simplement sur son titre.

Pour fermer la liste, cliquez sur le bouton de fermeture en bas de

la fenérre.

(1
Lzt

21



ACES — The ComprLETE COLLECTOR’S EDrrion

<p

22

Avant/Arrire. Cliquez sur ces boutons pour faire défiler 'article

en cours dans les deux sens.

Supports apparentés. Ces boutons indiquenct si 'article est
accompagné de photos, de rableaux, de cartes, de diaporamas
commentés ou de séquences vidéo. Pour ce faire, cliquez sur la
carégorie désirée.

Boutons fléchés. Iis se trouvent sous I"écran de visualisation et

permettent de modifier I'affichage des rubriques.

Cliquez sur le bouton I (Informations) pour voir les légendes.

Retour. Cliquez sur ce bouton pour revenir au menu ou I'écran

précédent.
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Courtesy Mational Air & Space Mucum, Smithsonian Inssinsricn

Une patrouille de Hawker
Typhoons.

SErRvICE CLIENTELE

PROBILEMES TECHNIQUES

Probleme : Je ne parviens pas i lancer une des simudations sous Windows et un message d'erreur
m ‘indigue que les périphérigues Adlib™ ou Sound Blaster™ sont déji wtilisés.

Solution Possible : Windows ne sait pas quels gestionnaires sonores ou gnphiquts il faue uriliser.

Votre ordinateur est peut—érrc configuré pour plusicurs cartes, ou le gcs[mnnauc de carte sonorequi
est chargé en mémoire n’est pas compatible. La meilleure solution consiste 2 relancer le jeu 2 partir
du DOS (Consultez le paragraphe concernant I'installation).

Probleme : Le joystick ne fonctionne pas correctement et j ai du mal & centrer le palonnier. Le calibrage
du foystick ne résout pas le probléme.

Solution Possible : Si vous utilisez le port joystick d une carte sonore oud'une carte 3 portsd'entrée/
sortie multiples, il se peut qu’elle ne soit pas synchronisée avec votre ordinateur. Ce probléme est
courant sur les ordinareurs rapides. Pour de meilleures performances, nous vous conseillons de
désactiver le port joystick du contréleur etfou de la carte sonore, et d'utiliser une carre joystick
spécifique 4 viresse variable.

Probléme : Le jeu a été installé sur un lecieur compacié et ne fonctionne pas.

Solution Possible : L'espace disponible sur le disque est peut-érre insuffisant pour le jeu. Le
programme de compression évalue "espace disponible avec un rapport de compression de 2:1,
quelquefois plus. Mais la plupart des fichiers du jeu ne seront pas compressés avec un rel raux. Vous
devez donc peut-étre calculer I'espace disponible en multipliant par deux la valeur estimée par
I'utilicaire de compression.
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Couresy Manonal Air & Space Muscum, Seithsonian Instineton

Un pilote de Messerschmirr 262 passe en rase-morttes au-dessus de sa
base. Cer avion fut le premier chasseur 2 réaction opérationnel du monde.

Probléme : Je viens d'installer le MS-DOS 6.0, mais je ne peux plus lancer le jeu. Un message m'indique
que Je suis @ comrt de mémoire.

Solution Possible : Si vous avez installé le MS-DOS 6.0 et utilisé MemMaker, 'ucilitaire
d’optimisation de la mémoire fourni avec cette version du DOS, la nouvelle configuration de la
mémoire de votre systtme a peur-érre éré modifiée, et la raille de la mémoire conventionnelle
disponible est peut-étre insuffisante pour la simulation. Consultez votre manuel du MS-DOS pour
reconfigurer la mémoire de votre systéme, ou créez une disquette de démarrage en cliquant sur
I'icone de l'utilicaire installé dans le groupe de programmes du jeu, et relancez votre ordinareur avec
cette disquette quand vous vous voulez utiliser une des simulations.

Probléeme : Mon ordinateur est équipé de 4 Mo de RAM, mais un message m indique que la mémoire
paginée ou conventionnelle est insuffisante.

Solution Pessible : Pour fonctionner correctement, les programmes ont besoin de la mémoire
suivante :

AOE : 614.000 octets (600 Ko) de RAM et 2.048.000 octets (2.000 Ko) de mémoire paginée
(EMS).

AOTP: 610.000 ocrets (595 Ko) de mémeoire conventionnelle et 1.024.000 octers (1.000 Ko) de
mémoire EMS.

Red Baron : 583.000 ocrets (570 Ko) de mémoire conventionnelle.

A-10: 571.000 ocrets (557 Ko) de mémoire conventionnelle.

Pour configurer la mémoire paginée ou la mémoire érendue, utilisez un gestionnaire de mémoire
comme EMM386 (liveé avecle MS-D OS 5.0 ou plus) ou QEMM 386 de Quarterdeck. La mémoire
conventionnelle de votre ordinateur est peut-éire occupée par des programmes résidents ou des
gestionnaires de périphériques inutiles pour le jeu. I1 se peut également que la configuration de la

mémoire soit incorrecte pour le jeu. Dans ce cas, essayez de le lanceravecune disquertte de démarrage.
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Probléme : Mon ordinateur est équipé de 4 Mo de mémoire, et méme en utilisant une disquerte de
démarrage, un message m indique que la mémoire est insuffisante pour lancer le jeu.

Solution Possible : Essayez de modifier la disquette de démarrage pour charger les gestionnaires de
périphériques en mémoire haute. Consultez le paragraphe concernant les modifications de la
disquette de démarrage ou le manuel de vorre ordinateur pour de plus amples informations, ou
contactez votre revendeur.

Probléme : Le lancement du jeu provoque un blocage de lordinateur ou un retour au DOS.
Solution Possible : Méme si votre ordinateur correspond aux spécifications techniques nécessaires,
un conflit logiciel ou matériel est roujours possible lorsque vous lancez le jeu. Essayez de le lancer
avec une disquette de démarrage.

Probléme : Le programmie fonctionne mal ou se blogue en plein milien du jew. [usilise une carte sonore
Sound Blaster on compatible.

Solution Possible: Lancez le programme d'installation 2 partir de Windows et sélectionnez 'option
“Haut-parleur interne du PC” pour le son. Si le programme foncrionne alors normalemen. il est
possible qu'un conflic soit provoqué par votre carte sonore. Pour de plus amples informations
concernant la configuration de votre carte sonore, consultez votre manuel ou vorre revendeur, ou
appelez I'Assistance Technique de Cokeel-Vision/Sierra On-Line.

Probléme : La souris ne fonctionne pas.

Solution Possible : Le gestionnaire de souris n'est peut-étre pas chargé pour les programmes DOS.
Dans ce cas, vous devez modifier les fichiers AUTOEXEC.BAT ou CONFIG.SYS de la disquette
de démarrage poury ajouter laligne de commande quilancera le gestionnaire de sourisau démarrage
du systtme. Vous devez lancer le programme d'installation du jeu & pardr de Windows et vous
assurer que I'oprion du bouton de la souris est bien activée (ON).

Probléme : Le joystick ne fonctionne pas correcrement et le curseur se déplace tout seul sur les options des
TRENILS.

Solution Pessible : Ce phénomeéne se produit parfois sur les systémes équipés de processeurs
rapides, et lorsque le joystick est connecté au port de la carte sonore. Essayez de recalibrer le joystick
avec I'oprion du Panneau des Préférences. Si celui-ci ne fonctionne toujours pas correctement,
utilisez une carte congue pour les jeux et équipée d'un adaprateur de joystick 2 vitesse variable. Une
autre solution consiste également a désactiver le joystick avec la commande Ale-].

Probléme : Mon joystick Thrustmaster Weapon Control System (WCS) ne fonctionne pas correctement.
Solution Possible : La version du WCS que vous udilisez est peur-étre incompatible, ou la
configuration des commutateurs DIP provoque un conflit avec le programme. Le modéle “Revision
D" est le premier de la séric qui soit compatible avec nos simulations. Consultez votre manuel
Thrustmaster pour modifier la configuration des commutateurs DIP de votre WCS.

Probléme : Les images en couleurs et les manuels en ligne sont affichés bizarrement.

Solution Possible : Pour pouvoir afficher les images en haute résolution, vous devez utiliser un
gestionnaire graphique Windows supportant 256 couleurs ou plus. Si I'affichage des images est
incorrect, ouvrez le programme d'installation de Windows dans le Groupe Principal, et sélectionnez
'option “Changer les paramétres systtme” du menu Options. Dans la liste des gestionnaires
graphiques (Ecran), choisissez un gestionnaire supportant le mode 256 couleurs. Pour de plus
amples informations, consultez le manuel de Windows.
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ASSISTANCE TECHNIQUE

Configuration de la Mémoire

Méme si vous disposez d’'un minimum de 4 Mo de RAM, les simulations du CD Aces ne
fonctionneront pas si la mémoire est mal configurée pour ces programmes. Pour fonctionner
normalement, AOE nécessite 614.000 octets (600 Ko) de mémoire conventionnelle et 2.048.000
octers (2.000 Ko) de mémoire paginée EMS, AOTP de 610.000 octets (595 Ko) de mémoire
conventionnelle et 1.024.000 octets (1.000 Ko) de mémoire paginée. Red Baron nécessite et A-10
ont besoin respectivement de 583.000 octets (570 Ko) et 571.000 octets (557 Ko) de mémoire
conventionnelle. Pour configurer la mémoire paginée ou érendue, utilisez un gestionnaire de

mémoire comme EMM386 (fourni avec le MS-DOS 5.0 ou plus) ou QEMM 386 de Quarterdeck.

Si vous ne parvenez pas i lancer un jeu, utilisez la commande MEM du DOS pour connaitre la raille
de la mémoire disponible sur votre ordinateur. Au message d'attente du DOS, entrez MEM et
appuyez sur [ Entrée]. Le manque de mémoire est souvent di 2 la présence de gestionnaires ou de
programmes résidents. Pour libérer de la mémoire, modifiez vos fichiers systeme pour ne pas lancer
les gestionnaires dont vous n'avez pas besoin au démarrage du systeme. ou chargez-les en mémoire
haute. Consultez le manuel du DOS ou celui de votre gestionnaire de mémoire pour de plus amples
informations sur 'optimisation de la mémoire de vortre systeme.

Libération de la Mémoire

1. Si un manque de mémoire vous empéche de lancer Aees, urilisez 'oprion de création d'une
disquette de démarrage en suivant les instructions ci-dessous. Certe disquerte de démarrage
permet de reconfigurer votre systéme en libérant un maximum de mémoire pour le jeu.

-

En cas de problemes, modificz les fichiers AUTOEXEC.BAT et CONFIG.SYS de la
disquette de démarrage. Pour de plus amples informations, voir “Configuration de la
disquette de démarrage”, page 26.

3. Consulrez le manuel du DOS et celui de votre gestionnaire de mémoire pour de plus amples
informations sur I'optimisation de la mémoire de vorre ordinateur.

Création d’une Disquette de démarrage

La créacion d'une disquette de démarrage est la maniére la plus simple de reconfigurer la mémoire
de votre ordinateur pour lancer Aces. Le CD-ROM Aces contient un utilitaire permertant de créer
trés facilement cette disquette. Quand vous aurez créé et configuré votre disquette de démarrage,
insérez=la dans le lecteur A: et relancez votre ordinateur, et lancez ensuite e jeu.
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Si l'utiliraire de création d'une disquertte de démarrage permer de reconfigurer efficacement la
plupart des systemes, il ne détectera pas., dans certains cas, les gestionnaires de périphériques
nécessaires pour votre Carte sonore, votre souris, ou méme le contréleur de vorre disque dur. Dans
ce cas, vous devrez modifier les fichiers systeme de la disquette de démarrage pour pouvoir ensuite
lancer le jeu. Si vous avez toujours des problémes pour lancer un jeu, essayez de lancer ['utilitaire
fourni directement partir du CD-ROM : cette méthode permet parfois d'éliminer certains conflits
logiciels ou matériels. Si les problémes persistent, reportez-vous au paragraphe “Configuration de
la disquette de démarrage”.

Option de création d’une disquette de démarrage

Utilisez le programme fourni sur le CD-ROM pour formater et créer une disquette de démarrage
pour le lecteur A: de votre ordinateur. Avant d’effectuer cette opération, formartez une disquerre et
placez-la dans le lecteur A: (tous les fichiers de certe disquette seront effacés si elle n'est pas vierge).

1. Vous pouvez lancer cet utilitaire 3 partir du DOS ou de Windows. A partir du DOS, ouvrez
le répertoire du jeu sur le disque dur, entrez INSTALL [ Enrrée] et sélectionnez 'option “Créer
une disquette de démarrage”. Sous Windows, ouvrez le groupe de programmes de la
simulation et double-cliquez surl'icone du programme de création de disquettes de démarrage.
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2. Le programme d'installation vous guidera pendant toute 'opération, suivez attentivement les
instructions affichées sur I"écran. Insérez la disquetre vierge dans le lecteur A: lorsque le
programme vous le demande. Cet utilitaire lance les commandes du DOS pour formater la
disquette, et crée ensuite tous les fichiers nécessaires pour le lancement de vorre systeme.

Unec fois cette opération terminée, vous reviendrez au bureau de Windows ouau DOS. Vous pourrez
ensuite relancer votre ordinateur en plagant la disquette de démarrage dans le lecteur A:. Remarque
: si vous créez votre disquette de démarrage a partir de Windows, n'oubliez pas de quitter Windows
avant de relancer vorre ordinareur.

Utilisation de la disquette de démarrage

La disquette de démarrage créée avec I'oprion du programme d'installation contient une version
simplifide des fichiers systeme de vorre disque dur. Relancez vorre ordinareur en laissant ladisquerre
de démarrage dans le lecteur A:. (Remarque : elle ne fonctionnera que dans le lecteur A:).

I.  Placezladisquerte de démarrage dansle lecreur A: erallumez votre ordinateur. Sivousavezdéja
lancé votre ordinateur, quittez tous les programmes et appuyez sur le bouron de Reset, ou sur

les touches [Crrl]+[Ald)+[Suppr]).

(]

Le systeme sera alors lancé avec la configuration et les fichiers systéme de la disquerte de
démarrage, et vous devriez pouvoir lancer le jeu & partir du DOS ou de Windows. Sous
Windows, ouvrez le groupe de programmes du jeu, cliquez sur I'icone correspondante, puis
surle bouton Start Game (Lancerle Jeu). A partirdu DOS, ouvrez le répertoire du jeu sur votre
disquedur etentrezlacommande : AOECD, AOTPCD, BARON, ou A1015CD, etappuyez
sur [Entrée]. Pour relancer votre ordinateur avec sa configuration habituelle, rallumez-le aprés
avoir rearé la disquette de démarrage du lecteur Ac).

Si voure ordinateur ne tient pas compte de la disquette de démarrage et qu'il s'initialise avec la
configuration habituelle, consultez votre documentation ou votre revendeur. Si la disquette de
démarrage foncrionne, mais que vous ne parvenez pas i lancer le jeu ou les gestionnaires de la sours,
de la carte sonore ou du lecreur de CDD-ROM, vous devrez modifier les fichiers sysitme de la
disquette de démarrage. Consulrez les paragraphes suivants.

Configuration de la disquette de démarrage

Pour modifier la configuration de votre ordinateur, vous devez modifier les fichiers systeme
CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT de la disquette de démarrage, ou créer une nouvelle
disquette. Les fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT peuventétre édieés avec I 'éditeur EDIT
du DOS, le Bloc-notes de Windows ou n'importe quel traitement de texte (uniquement au formar
Texte DOS). Sur ladisquette de démarrage, ces fichiers indiquent au systtme comment la mémoire
doir étre configurée pour lancer Aces.
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Avertissement : Si vous modifiez les fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT, vous n'étes pas
alabri d'une erreur. Avant d’ouvrir un fichier pour le modifier, assurez-vous plusieurs fois que
vous éditez bien les fichiers de votre disquette de démarrage, dans le lectenr A-.
Dans le cas contraire, vous risquez de modifier les fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT
de votre disque dur et d’altérer la configuration habituelle de votre systéme, ce qui peut
provoquer des problémes trés sérieux.

Remarque : essayez de créer une disquette de démarrage avec le programme d’installation si vous ne
I'avez pas déja fait. Méme si clle ne vous permer pas de lancer la simularion, vous pourrez modifier
directement les fichiers systéme de ceute disquette.

Si vous choisissez de créer une disquette de démarrage, préparez une disquette formacée pour le
lecteur A: (pour de plus amples informarions sur le formatage d'une disquertte syséme, consultez
votre manuel du DOS). Vous pourrez ensuite créer de nouveaux fichiers CONFIG.SYS et
AUTOEXEC BAT sur la disquette de démarrage.
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Comparez les fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT de vorre disquette de démarrage aux
exemples suivants. Les différences correspondent aux commandes permettant de charger un
gestionnaire en mémoire haute, ou de modifier un paramétre pour libérer de la mémoire. En casde
doute, consultez les manuels de votre ordinateur.

Exemple de fichier CONFIG.SYS

Ces exemples correspondent 2 une “configuration minimum” permertant de lancer Aces sur la
plupart des PC. Les instructions des fichiers systéme de votre disquette de démarrage seront
différentes si vous utilisez d'autres gestonnaires de périphériques et des noms de répertoires
différents, et en fonction de la version du DOS urilisée.

REMARQUE : Les commentaires entre parenthéses ne font pas partie des commandes.

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 2048

(Vous pouvez utiliser un autre gestionnaire de mémoire paginée).
DOS=HIGH,UMB

{Charge le DOS en mémoire haute).

FILES=30

BUFFERS=20

BREAK=ON

LASTDRIVE-Z

DEVICEHIGH=C:\MOUSE\MOUSE.SYS

(Uniquement si vous utilisez la souris. Voir “Gestionnaires de Souris”).
DEVICEHIGH=C:ADOS\DBLSPACE.SYS/MOVE

(Uniquement si vous utilisez DBLSPACE. Voir “Utilitaires de compression”).
DEVICEHIGH=C:\DRVWWCDROMDRY.SYS/D:MSCD001/P:220
(Voir “Gestionnaires de lecteurs de CD-ROM”™).

Exemple de fichier AUTOEXEC.BAT

PROMPT Sierra Boot Disk $P$G

(Uniquement si vous utilisez les fichiers créés avec notre utiliraire sur la disquertte de démarrage)
PATH=CADOS

SET COMSPEC=C:\COMMAND.COM

LOADHIGH C:\MOUSE\MOUSE.COM

(Si lacommande MOUSE.SYS ne figure pas dans le fichier CONFIG.SYS. Voir “Gestionnaires de
Souris”).

CADOS\WMSCDEX/D:MSCD001

(Voir “Gestionnaires de lecteur de CD-ROM™).

Pour désactiver une ligne de commande dans un fichier systéme sans I'effacer, entrez REM (suivi
d’un espace) au débur de la ligne.

Exemple : la ligne de commande REM LOADHIGH=C:\MOUSE\MOUSE.SYS, qui lance le
gestionnaire de souris, sera ignorée par le systéme. Pour réactiver cette ligne de commande et lancer
le gestionnaire de souris au démarrage du syseme, effacez simplement la remarque REM en débuc
de ligne.
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Gestionnaires de Souris

Si vous utilisez une souris, le programme de création de la disquette de démarrage supposera qu'elle
seraactive pourlessimulations, etajouterala commande correspondante dansle fichier CONFIG.SYS
ou AUTOEXEC.BAT, mais pas dans les deux. Exemple :

DEVICEHIGH=C:\MOUSE\MOUSE.SYS (uniquement dans le fichier CONFIG.SYS)
oI

LOADHIGH C:\MOUSEXMOUSE.COM (uniquement dans le fichier AUTOEXEC.BAT).

Si le nom de votre gestionnaire de souris est différent (MOUSE.EXE, IMOUSE, GMOUSE,
HPMOUSE, etc.) ou s'il se trouve dans un autre répertoire (C:\MSMOUSE, CADRIVERS, etc.),
modifiez le chemin d’acces et le nom du programme dans la ligne de commande. En cas de doute,
consultez le manuel de votre souris.

Conseils a propos de la Souris
Sivous ne voulez pas utiliser la souris, entrez “REM” au début de la commande correspondante dans
le fichier CONFIG.SYS ou AUTOEXEC.BAT de la disquette de démarrage. Vous pourrez ainsi

libérer un peu de mémoire.

Utilisez MOQUSE.SYS de préférence 8 MOUSECOM ou MOUSE.EXE. Le gestionnaire de souris
MOUSE.SYS est moins gros et mobilise moins de mémoire.

Véritiez bien le contenu des fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT pour vous assurer que le
gestionnaire n'est pas lancé dans les deux fichiers. Si cest le cas, effacez ou désactivez (REM) une
des deux lignes de commande. Sinon, le gestionnaire de souris sera chargé deux fois en mémeoire.

Gestionnaires de lecteurs de CD-ROM

Pour pouvoir utiliser les simulations directement 3 partir du CD-ROM Aces(nécessaire pour lancer
I'installation minimum ou pouraccéder aux manuels en ligne), vous devez rajouter les commandes
permettant de lancer le gestionnaire de lecteur de CD-ROM dans les fichiers CONFIG.SYS et
AUTOEXEC.BAT . Pourde plus amples informations, consultez le manuel de vorre lecreurde CD-
ROM.

Le fichier AUTOEXEC.BAT de voure disquette de démarrage doit contenir une commande qui
charge le gestionnaire MSCDEX au lancement du systéme. Selon le type de lecteur de CD-ROM
utilisé, vous verrez une commande du rype :

CADOS\MSCDEX/D:MSCD001

LH CADOS\MSCDEX/D:MSCD001

LOADHIGH/1:14429 CADOS\WMSCDEX/D:MSCD001

Remarque : Nous vous conseillons d'udliser la version la plus récente de MSCDEX.EXE pour
optimiser I'accés aux données sur le CD-ROM. Au moment oli nous rédigeons ce manuel,
MSCDEX en est 2 la version 2.23.
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Le fichier CONFIG.SYS de la disquette de démarrage doit contenir une commande qui charge le
gestionnaire de lecteur de CD-ROM au lancement du systéme. Selon le type de lecteur de CD-
ROM utilisé, vous verrez une commande du rype :
DEVICE=CADRVACDROMDRY.SYS/D:MSCD001/P:220
DEVICEHIGH=C:\DRVCDROMDRY.SYS/D:MSCD001/P:220
DEVICEHIGH/L:14652=C:\DRVCDROMDRYV.SYS/D:MSCD001/P:220

Pour AOE et AOTP, n'oubliez pas dajouter le paramérre “/E” 2 la fin de la commande pour
MSCDEX. Exemple :

DEVICE=CADRVWCDROMDRYV.SYS/D:MSCD001/P:220/E

Remarque: si la mémoire estinsuffisante pour lancerla simulation surle CD, essaycz delaréinstaller
avec I'option d’installation compléte. Vous n'aurez pas besoin de lancer les gestionnaires de votre
lecteur de CD-ROM sur la disquette de démarrage, et vous libérerez ainsi de la mémoire.

Utilitaires de Compression

Si vous utilisez un programme de compression de disque dur, une commande spéciale doit
impérativement figurer dans les fichiers systéme. Dans le cas contraire, le gestionnaire de souris et
d’autres programmes ne pourront pas écre lancés. L'exemple de fichier CONFIG.SYS contient la
commande nécessaire si vous utilisez DBLSPACE, fourni avec le MS5-DOS 6.0 ou plus. Si vous
utilisez Stacker 3.1 ou plus, entrez la commande suivante :

DEVICEHIGH= CASTACKER\STACHIGH.SYS

Consultez le manuel des autres utilitaires de compression pour modifier le chemin d'accés etle nom
du programme dans cette commande.

Rappel : Pour que les modifications des fichiers de la disquette de démarrage soient prises en compre
par le systéme, vous DEVEZ relancer votre ordinateur en laissant cette disquetre dans le lecteur A:
{étcignez-!t etrallumez-le, ou appuyezsur le bouron Reset, ousur les touches [Curd ]+ [Ale]+[S uppr]].
Les fichiers systéme de la disquette de démarrage seront utilisés par le systéme, qui sera alors lancé
avec la nouvelle configuration. Ensuite, amusez-vous bien !

Instructions Supplémentaires pour la Disquette de
démarrage

Si vous avez un modem, vous pourrez trouver des instructions supplémentaires pour la disquerte de
démarrage sur notre BBS ou sur le serveur télématique de Sierra. Il s'agir du fichier BDALL.EXE
ou BDALL.ZIP (BDALL.ZIP est un kichicr PKZIP compacté qui doit étre décompacté avec

PKUNZIP). ll voussuffira ensuirte de récupérer ce fichier etde choisir lesinstructions correspondant
le mieux A votre systéme. Amusez-vous bien !

Pour vous connecter sur le BBS de Sierra en Angleterre, composez le 19 {44) 1734 304227.
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Customer Service

SERVICE CONSOMMATEUR

Reponses a toutes vos questions. Les services ci-dessus concernent les productions SIERRA,

COKTEL et DYNAMIX

CONSEILS TECHNIQUES
Service consommateur

TéL : (16) (1) 46 01 46 50
Fax: (16) (1) 46 31 71 72

7 jours sur 7 de 9h a 21h

INDICES/ASTUCES
Serveur vocal interactif
(16)(1) 36 68 46 50*
24h sur 24

*2,19F la minute ; tarif en vigueur au ler juin 1994. (France métropoliraine seulement)

Pour routes informarions complémentaires, n’hésitez pas
aécrirea:
COKTEL VISION
S.AV
Immeuble le Newton
Parc Terriaire de Meudon

25 rue Jeanne Braconnier
92366 Meudon La Forér Cedex
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ACES — Tur CompLeTE CoLLECTOR’S EDITioN

AVERTISSEMENT SUr L’ EPILEPSIE

A livre avant tout utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
concience 4 la vue de cerrains types de lumicre clignotantes ou d’éléments fréquents dans
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu’elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomenes
peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d’antécédent médical ou n’a jamais éué
confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous méme ou un membre de vorre famille avez déja présenté des sympromes liés 2
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de simulations lumineuses, veuillez
consulter vorre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d’étre attentifs 2 leurs enfants lorsq'ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer
et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

Ne vous tenez pas trop prés de 'écran. Jouez 2 bonne de I'écran de eélévision et aussi loin que
le permet le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeuz vidéo sur un écran de perirte taille.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 4 quinze toures les heures.
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